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Edital 

Normas de Participação Braga Hackathon 

 

Dr. Ricardo Bruno Antunes Machado Rio, Presidente da Câmara Municipal de Braga: 

Faz saber que, o Executivo Municipal em reunião realizada no dia 02 de junho do corrente ano deliberou aprovar por maioria, com 

os votos a favor da Coligação Juntos por Braga, da CDU e com a abstenção do PS, as Normas de Participação Braga Hackathon 

que se anexam. 

Para constar se mandou passar o presente edital e outros de igual teor que vão ser afixados nos lugares de estilo e publicitado no 

site do Município. 

Braga e Paços do Município,  

 

 
 

O Presidente da Câmara, 
 

Documento Assinado Eletronicamente 
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NORMAS DE PARTICIPAÇÃO 
 

 
BRAGA HACKATHON 

 
 

1. Enquadramento 
 
 

Braga Hackathon é uma iniciativa promovida pelo Município de Braga no âmbito do projeto 

POST - Interreg Atlantic Area, financiado por Interreg. A realização do Hackathon insere-se 

no compromisso da autarquia com a promoção de soluções inovadoras para o 

desenvolvimento territorial, com enfoque na sustentabilidade turística e na valorização 

cultural. 

 

2. Objetivos 

 

2.1 Mobilizar cidadãos, estudantes e profissionais para cocriar soluções inovadoras que 

promovam a descentralização dos fluxos turísticos a partir de Braga. 

 

2.2  Valorizar territórios menos visitados, posicionando-os como novos polos de atração 

turística e cultural. 

 

2.3  Estimular o empreendedorismo jovem e colaborativo. 

 

2.4  Alinhar as propostas aos quatro eixos do programa POST: descentralização turística, 

sustentabilidade, inovação e uso inteligente de dados. 

 

 

3. Destinatários e Condições de Participação 

 

  Podem participar pessoas maiores de 18 anos, de qualquer nacionalidade, desde que 

residentes na União Europeia. 

  As candidaturas podem ser individuais, em equipa ou sem ideia definida. 
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4. Candidaturas 

 

  As candidaturas serão submetidas através de uma plataforma digital disponibilizada para o 

efeito. 

  Cada candidatura deverá incluir os dados pessoais e motivação de participação. 

  O prazo de submissão será indicado na plataforma de inscrição. 

  A confirmação da admissão será efetuada por e-mail. 

 

5. Formação de Equipas 

 

  A organização reserva-se o direito de constituir equipas com base nas candidaturas 

individuais. 

  Serão admitidas até 6 equipas, num máximo de 4 participantes. 

 

  

6. Realização do Hackathon 

 

O Hackathon realizar-se-á 8 de julho das 10h00 às 18h00 em local a designar por Município 

de Braga 

 

  As equipas serão acompanhadas por mentores especializados. 

 

  O evento incluirá momentos de trabalho em equipa, mentoria e apresentação final. 

 

7. Avaliação e Júri 

 

  As propostas serão apresentadas ao final do evento perante um júri para avaliação. 

  Os critérios de avaliação serão: inovação, aplicação ao território, alinhamento com os 

desafios do projeto, e qualidade da apresentação. 

  O júri será constituído por elementos a designar por despacho do Presidente da Câmara de 

Braga.  
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8. Premiação 

 

  Serão atribuídos prémios monetários às três equipas (dividir pelos elementos da equipa) 

melhor classificadas: 

 

    1.º lugar: 1500€  

    2.º lugar: 1000€  

    3.º lugar: 500€    

 

  O valor dos prémios poderá estar sujeito à legislação fiscal em vigor. 

 

9. Propriedade Intelectual e Divulgação 

 

  As ideias desenvolvidas são da titularidade das equipas que as criaram. 

  A organização reserva-se o direito de divulgar as ideias e resultados para fins institucionais e 

de comunicação. 

 

10. Código de Conduta 

 

  Todos os participantes devem adotar um comportamento respeitador, inclusivo e 

colaborativo. 

  Qualquer comportamento discriminatório ou ofensivo poderá implicar exclusão imediata. 

 

11. Disposições Finais 

 

  A inscrição implica a aceitação integral destas condições de participação.  

  Os casos omissos serão resolvidos pela organização. 

  Para esclarecimentos adicionais, contactar: turismo@cm-braga.pt 
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