
Agrupamento de Escolas Sá de Miranda
Propostas Vencedoras

EB2/3 DE PALMEIRA

OPE24/PROP0004/Dar voz aos alunos – Rádio Escolar

Resumo do Projeto
Colocar projetores de som no espaço de convívio, sala do Aluno, nos espaços exteriores e em 
todos os pavilhões onde decorrem as atividades letivas. Criar a Rádio Escola num quiosque que se 
encontra inutilizado. 

Objetivos do Projeto
Dar mais sentido àquilo que é ser estudante e ao argumento principal que apoia a importância da 
escola na vida do ser humano: criar e instruir um cidadão ativo, com capacidades socio-afetivas 
por via do desenvolvimento de espaços de convívio atualizados às necessidades da sociedade 
juvenil portuguesa.

OPE24/PROP0007 / Cacifos no Pavilhão Desportivo

Resumo do Projeto
Pretende-se que o pavilhão desportivo da escola tenha cacifos onde os alunos possam guardar as 
mochilas e outros objetos pessoais durante as aulas de Educação Física e outras atividades no 
pavilhão. 

Objetivos do Projeto
Tornar o espaço mais seguro e organizado, permitindo que todos os alunos guardem os seus 
pertences enquanto participam nas atividades.

OPE24/PROP0013 / Jogos e Material Desportivo

Resumo do Projeto
Adquirir jogos e material desportivos no sentido de os recreios passarem a ser espaços mais 
divertidos e para que haja atividades que possam substituir o uso do telemóvel.

Objetivos do Projeto
Contribuir para um recreio mais animado e saudável, promovendo o convívio e a interação entre 
os alunos.

Valor: 9 992,36€



Agrupamento de Escolas Trigal Santa Maria
Propostas Vencedoras

EB2/3 TRIGAL SANTA MARIA

OPE24/PROP0025/Espaço de Bem-Estar

Resumo do Projeto
Implantação de uma Domo Geodésica (DG) - estrutura que oferece várias vantagens em termos 
de eficiência energética, durabilidade e aproveitamento de espaço. Proporciona um ambiente 
seguro e confortável para os alunos. Um espaço multifuncional que oferece um ambiente 
agradável, inovador, sustentável, acolhedor e inspirador.

Objetivos do Projeto
Promover a saúde mental de todos através do uso de jogos, debates, rodas de conversa, 
momentos de mindfulness, oficinas de ciências, palestras e atividades culturais, entre outros;
Promover a cidadania, através do desenvolvimento de diversas atividades de integração/inclusão 
para todos os alunos.

OPE24/PROP0026 / Recreios Ativos

Resumo do Projeto
Espaço de lazer e socialização para os alunos, incentivando a convivência saudável e o 
desenvolvimento de habilidades motoras e sociais. Pretende tornar os recreios mais ativos e 
voltados para atividades recreativas e de lazer. Este ambiente visa ser uma alternativa de 
divertimento saudável e um local de descanso entre as atividades escolares sem recurso ao 
digital.

Objetivos do Projeto
Incentivar a interação e a comunicação entre os alunos através de atividades lúdicas que 
requerem cooperação e respeito mútuo;
Oferecer um espaço de recreação e relaxamento durante os intervalos e horários livres;
Proporcionar a diminuição de stress e promover o equilíbrio entre momentos de lazer e estudos.

Valor: 9 989€



Conservatório de Música Calouste Gulbenkian
Proposta Vencedora

OPE24/PROP0021/Enriquecer os tempos livres

Resumo do Projeto
Consiste na criação de um espaço dedicado, essencialmente, a atividades a 
realizar nos períodos livres. Pretende-se estender o projeto a outros 
espaços do Conservatório.
Perspetiva-se criar uma área de socialização, uma área de trabalho e outra 
de lazer e disponibilizar recursos que possibilitem estas atividades.

Objetivos do Projeto
Contribuir para a estratégia de multivivência patente na carta educativa do 
município;
Contribuir para o desenvolvimento da Ação 3 – Recursos do projeto 
Educativo do Conservatório;
Contribuir para o dinamismo das relações interpessoais e da autonomia dos 
alunos.

Valor: 9 424€



Agrupamento de Escolas Braga Oeste
Proposta Vencedora

EB2/3 DE CABREIROS

OPE24/PROP0020/Vamos equipar a escola para o sucesso

Resumo do Projeto
Pretende-se equipar a escola com novos materiais desportivos, didáticos, 
de informática e de aquecimento, criando um espaço que inspire os alunos 
a aprender, a usufruir dos espaços escolares e a crescer holisticamente 
juntos.

Objetivos do Projeto
Equipar a escola com material desportivo de qualidade: bolas, redes, 
raquetes, etc., para a prática de diversas modalidades;
Renovar o parque informático da escola, com a aquisição de 
computadores, impressora 3D e software educativo;
Adquirir materiais didáticos inovadores, como jogos educativos, kits de 
experiências científicas, livros e recursos digitais;
Oferecer formação aos professores sobre o uso dos novos equipamentos e 
recursos.

Valor: 9 613,90€



Agrupamento de Escolas Dona Maria II
Proposta Vencedora

EB2/3 DE LAMAÇÃES

OPE24/PROP0017/Sala do Aluno: Aprender, Conectar e Inspirar

Resumo do Projeto
Requalificação do espaço Sala do Aluno em função dos centros de interesse 
dos alunos. Organiza-se em função dos circuitos de entrada e saída, e do 
número de equipamentos e do mobiliário proposto. Prevê-se a manutenção 
dos quadros decorativos existentes nas paredes. 

Objetivos do Projeto
Necessidade de melhorar a qualidade do espaço em geral;
Promover a sua utilização de forma sustentável;
Dotar o espaço de equipamento que promova o bem-estar dos alunos, 
contribua para inclusão, para a amizade e para a participação cívica da 
comunidade escolar.

Valor: 10 000€



Agrupamento de Escolas de Celeirós
Proposta Vencedora

EB2/3 DE CELEIRÓS

OPE24/PROP0014/Quiosque dos Intervalos Ativos

Resumo do Projeto
Instalação no espaço exterior da EB de Celeirós de um “Quiosque dos Intervalos 
Ativos”, cedido pelo Município de Braga, muito procurado pelos alunos, e onde são 
disponibilizados livros, revistas, jogos de tabuleiro, cordas de saltar, bolas, etc. O 
escasso número de cadeiras, as condições climatéricas adversas e a falta de 
Assistentes Operacionais que assegurem o seu funcionamento permanente, têm 
impedido um acesso mais frequente e universal aos recursos lúdicos aí 
disponibilizados.
Urge assim encontrar um equipamento, que permita aos alunos, autonomamente, 
requisitarem recursos lúdicos: os cacifos escolares inteligentes, os Schoollockers, do 
INOVAR+, um equipamento inovador, pioneiro e rentável a longo prazo. A abertura do 
cacifo faz-se através do Cartão do Aluno, por meio de um software integrado que 
regista na área pessoal do aluno a requisição e a devolução do recurso lúdico.

Objetivos do Projeto
Proporcionar aos alunos uma ocupação lúdica e saudável das pausas entre aulas e 
dos tempos livres, promovendo a socialização. Assim sendo, foi limitado o uso do 
telemóvel em espaço escolar, surgindo o projeto dos Intervalos Ativos;
Permitir aos alunos, autonomamente, requisitarem recursos lúdicos e melhorar as 
condições de fruição do espaço envolvente do Quiosque.

Valor: 9 983€



Agrupamento de Escolas de Maximinos
Proposta Vencedora

EB2/3 FREI CAETANO BRANDÃO

OPE24/PROP0027/Sala 360° Aprendizagem Completa

Resumo do Projeto
O projeto inspira se na sala de aula do futuro e baseia-se na montagem de uma sala 
de aula onde o foco se centre essencialmente no aluno e nas suas habilidades, como 
forma de alcançar conhecimentos estruturantes, numa aposta clara na aprendizagem 
ativa e no trabalho em projeto. O nome escolhido “Sala 360° Aprendizagem 
completa” pretende transmitir a ideia de uma sala de aula onde a criatividade seja a 
palavra de ordem e onde os diferentes espaços a instalar sejam dinâmicos e 
interativos.

Objetivos do Projeto
Incentivar a aprendizagem ativa;
Potencializar a interação, a colaboração e o desenvolvimento de competências digitais 
e socioemocionais dos alunos;
Atender às necessidades de uma educação “nova” que prepare os alunos para os 
desafios do século XXI;
Criação de um ambiente mais dinâmico, inclusivo e adaptado às necessidades dos 
alunos;
Desenvolver habilidades mais valorizadas que incluem a resolução de problemas 
complexos, pensamento crítico, criatividade e colaboração.

Valor: 9 979,43€



Agrupamento de Escolas André Soares
Proposta Vencedora

EB2/3 ANDRÉ SOARES

OPE24/PROP0006/Espaço de Lazer e Convívio na Escola André 
Soares

Resumo do Projeto
Aplicação de uma cobertura (toldo) no espaço exterior junto à sala do 
aluno.

Objetivos do Projeto
Criar uma zona de lazer ao ar livre que incentive os alunos a interagir, 
zelando pelo seu bem-estar;
Promover um ambiente escolar mais interativo, ativo e atrativo;
Substituir o uso excessivo de telemóveis por atividades lúdicas.

Valor: 9 963 €



Agrupamento de Escolas Alberto Sampaio
Proposta Vencedora

EB2/3 DE NOGUEIRA

OPE24/PROP0010/Construímos o Sucesso, Cultivando o Bem- Estar

Resumo do Projeto 
Visa reabilitar, adequar e equipar duas salas (auditório e clubes) de um 
edifício independente da escola (que se encontra junto ao campo desportivo 
exterior).

Objetivos do Projeto
Promover o Bem-Estar;
Fomentar a Participação Ativa;
Promover a Educação e a Cultura;
Desenvolver Competências Sociais;
Facilitar a Educação Integral;
Fortalecer a Comunidade Escolar;
Estimular o Pensamento Crítico e Criativo;
Fomentar o Trabalho em Equipa.

Valor: 9 800 €



Agrupamento de Escolas Carlos Amarante
Propostas Vencedoras

EB2/3 DE GUALTAR

OPE24/PRO0012/"Escola Viva” Bem-Estar e Educação de Qualidade para Todos

Resumo do Projeto
A criação de um Espaço Apoio à Horta / Mini estufas / Pérgula numa escola contribui para a visão 
estratégica de "Uma Educação para Todos”, tal como defendido na Carta Educativa de Braga.

Objetivos do Projeto
Criação de um lugar de aprendizagem prática e colaborativa para todos os alunos;
Promover competências no cultivo de plantas e no cuidado do ambiente natural;
Fomentar o desenvolvimento individual, oferecendo um contexto para a exploração da observação 
científica, da prática agrícola e da criação de projetos sustentáveis.

OPE24/PROP0022/(Re)Construir uma escola saudável 

Resumo do Projeto
Visa promover a implementação das seguintes iniciativas/atividades:
Inauguração da sala do aluno com os jogos, envolvendo os Dinamizadores Jovens (2º período);
Criação dos clubes de música, dinamizados pelos professores e alunos (2º período);
Jogos de apoio aos alunos pela psicóloga escolar no gabinete (2ºperíodo);
Torneio de inauguração das mesas de ping-pong, organizado pelos Dinamizadores Jovens (3º 
período).

Objetivos do Projeto
Fomentar a participação, do maior número de alunos, em dinâmicas promotoras de saúde na escola;
Promover um espaço de animação sociocultural para a ocupação saudável dos tempos livres (OTL);
Contribuir para o bem-estar físico, mental e social da comunidade educativa;
Promover o envolvimento dos alunos em processos de autonomia e participação ativa nas atividades 
em contexto escolar.

 

Valor: 9955,72€



Agrupamento de Escolas Francisco Sanches
Proposta Vencedora

EB2/3 DE FRANCISCO SANCHES

OPE24/PROP0018/Projeto Escola +

Resumo da Proposta
O Projeto Escola + reúne contribuições de várias turmas - do quinto ao nono ano - e 
do Conselho Consultivo dos Alunos (responsável pela divulgação do OPE). Resulta da 
fusão de várias propostas numa única com 3 medidas: Ampliação/remodelação da 
sala do aluno; Criação de Sala de Bem-Estar/Silêncio; Projeto "Aprender + e Melhor".

Objetivos da Proposta
Promover a autonomia e responsabilidade na gestão do tempo livre e dos recursos;
Criar um espaço de convívio saudável e promotor de relações interpessoais positivas;
Contribuir para o equilíbrio e bem-estar emocional: espaço alegre, estimulante, 
acolhedor e flexível com recursos e oportunidades diversificadas.

Valor: 9 965€



Agrupamento de Escolas Mosteiro e Cávado
Propostas Vencedoras

EB2/3 MOSTEIRO E CÁVADO

OPE24/PROP0008/Sonorização da EB 2,3 Mosteiro e Cávado

Resumo do Projeto
Sonorização dos espaços interiores destinados ao lazer/permanências dos alunos (sala e bar do 
aluno) e dos espaços exteriores nas fachadas Norte e Este da escola, por via da colocação do 
equipamento de transmissão numa sala anexa à biblioteca escolar.

Objetivos do Projeto
Abertura à colaboração de toda a comunidade escolar para fomentar a criatividade, a liberdade 
de pensamento, o respeito pelo outro, a empatia e a descoberta de novos sons e ideias, entre 
outros. 

OPE24/PROP0028/Dinamização do Clube de Teatro do AEMC

Resumo do Projeto
Criação e a dinamização de um Clube de Teatro no Agrupamento de Escolas Mosteiro e Cávado,
com sede na Escola Básica de Mosteiro e Cávado.

Objetivos do Projeto
Fomentar a expressão artística, o espírito de cidadania e a capacidade de diálogo dos alunos.
Com este projeto, pretendemos ser um gerador de mudança na escola, proporcionando aos 
alunos um espaço para desenvolverem as suas competências sociais e emocionais, como a 
empatia, a autoconfiança, o trabalho em equipa e a autorregulação emocional e de 
aprendizagem.

Valor: 9 957,80€



Agrupamento de Escolas de Real
Propostas Vencedoras

EB2/3 DE REAL

OPE24/PROP0005/Espaço COMtemplAÇÃO

Resumo do Projeto
Destina-se à criação de um local de cultura, lazer e criatividade para que os alunos possam ter 
uma área destinada a atividades culturais, intelectuais, recreativas, lúdicas e saraus.

Objetivos do Projeto 
Promover a cultura em contexto escolar, estimulando a criatividade, sensibilidade estética e 
artística; desenvolvendo o pensamento critico; promovendo o relacionamento interpessoal, a 
curiosidade, a reflexão e a inovação;
Promover um espaço que consolide as aprendizagens norteadas por Princípios, Visão, Valores e 
Áreas de Competências comuns, previstas no perfil do aluno.

OPE24/PROP0009/Crescer em Harmonia

Resumo do Projeto
Proporcionar aos alunos novas formas de passar o tempo, aumentando o convívio no espaço 
escolar por via de cinco áreas de intervenção: desporto, comunicação, sustentabilidade e 
educação ambiental, educação artística e entretenimento e lazer.

Objetivos do Projeto
Promover a prática de desporto inclusivo para todos os alunos;
Criação da rádio escolar que dê voz aos alunos e às suas ideias;
Desenvolver um clube de comunicação para aumentar o jornalismo e capacidade de comunicação;
Restabelecer uma horta escolar para ensinar os alunos sobre cultivo e sustentabilidade, entre 
outros.

Valor: 9 421,14€


