2 + 3 jun Entrada Livre Parque S. Jodo da Ponte
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Vamos voltar a conquistar
o Parque da Ponte?

Entdo, arregacemos mangas
e vamos partir a aventura!

Traz a tua alegria na mochila
e o teu sorriso na lancheira!

Vem viver connosco 5 dias de festa no Parque
mais bonito da cidade e celebrar com os teus
amigos e a tua familia mais de 50 horas de puro
entusiasmo. No Parque, voltaras a encontrar
novidades repletas de musica, circo, teatro, ciéncia,
magia e danca, capazes de deixar sonhar
criangas dos 12 meses aos 120 anos.

O evento esta inserido no d&mbito
das Comemoracgdes do Dia Mundial da Crianga
e encontra-se na sua terceira edicdo, tendo,
desta vez, regresso marcado ao “palco dos sonhos”
- o Parque S. Jodo da Ponte!
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SABADO ¢ DOMINGO

10H-12H30 » 14H30-18H ((

)
TOKAJOGAR
30 jogos tradicionais desde o Pido as Andas,
da Macaca ao Arco, da Malha a Pidsca, sem esquecer
o Berlinde, vem descobrir o Labirinto e muitos mais
desafios dos quatro cantos do mundo.

10H30 » 11H30 » 15H » 16H « 17H m

NSI - NATUREZA SOB INVESTIGACAO
Sabias que a ciéncia estd em tudo o que nos rodeia?
Neste laboratério divertido ha um mundo cheio de
ciéncia, contado de forma pratica e entusiasmada
com atividades dinamicas que ajudardo a perceber
melhor a nossa casa, a nossa rua, a nossa cidade...

0 nosso MUNDO!

10H-12H30 » 14H30-18H

QUANDO FOR GRANDE QUERO SER... BOMBEIRO
Neste quartel improvisado vamos conviver com
Bombeiros a sério e poder experimentar a aventura
desta magnifica profissao!
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10H-12H30 » 14H30-18H

o

JOGO DO SUPER PEAO -
A Escola de Educacao Rodoviaria e a Policia Municipal
530 0s parceiros de um jogo divertido e onde
conseguiras transformar-te num Super Peio!

10H-12H30 » 14H30-18H {5

PARQUE AVENTURA

Este & um sitio onde ndo podes parar!

Este é o lugar do movimento e acio!

Insuflaveis coloridos e uma discoteca supersénica que
nao vai deixar ninguém quieto ou indiferente!

10H-12H30 » 14H30-18H30 'P “ J

A MUSICA INVADE-ME \

Plim! Plao! Na ponte do Som!

Os musicos do Parque invadem o ambiente com sons
de um pais onde nao existe lingua falada e onde
todos comunicam com e através da musical

10H-12H30 » 14H30-18H

CASA VERDE
Brincar as casinhas? As casas “sabichonas”?
Seguindo sempre a Pegada Verde, vais descobrir um
caminho e adquirir novos conhecimentos!

Nesta Casa vais aprender ou relembrar como poupar
energia e agua e como os produtos, no fim da sua
vida, podem ser reciclados.
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10H30-12H » 15H30-17H

OFICINA VERDE
Com a Quinta Pedagoégica de Braga aprende a cuidar
do jardim, da mini-mini horta, ou participa em
oficinas onde é obrigatério sujar as maos!

10H-12H30  14H30-18H
OFICINAS DA ARTE

Tintas. Cores. Riscos e Rabiscos. Cola aqui e acola!
Corta e Recorta! Ups e volta a colar!

10H-12H30 » 14H30-18H

HA DUENDES A SOLTA NO PARQUE!
Ufa! Passou por aqui um duende! Outro duende
a saltar! Sao os duendes do Parque que com o seu
malabarismo passam o dia a encantar!

10H30 « 12H

HA DRAGOES NA GRUTA

Na Gruta vivem o dragao do Fogo, o dragao da Terra
e o dragdo da Agua... Aguentas?

Criaturas, tdo magicas e fantasticas, acompanhadas
pelas suas guardias, protegem o Mundo dos Sonhos!




DIVERTIDA(MENTE)

Gostas de fruta? E legumes? Sabias que o tomate
trapalhdo tem um grande coracdo? E que a Alface
elegante tem um secreto amante? E que a laranja
resmungona é no fundo uma grande amigalhona?

A histdria divertida que fala sobre a fruta colorida e a
amizade que dura uma vida.

11H » 16H30

OOPART - HISTORIA

DE UM CONTRATEMPO

E o Circo chegou ao Parque!
Rufam os tambores e a multidao aguarda expectante
para a surpresa que o engenho mecanico-temporal
colocado diante de todos trara.

Parte a descoberta com esta tripulacdo peculiar
acabada de chegar de uma viagem no tempo.
Cuidado! Manipular o tempo as vezes tem suas
consequéncias.

Palmas! Muitas palmas!

12H « 15H30

O PINOQUIO E A BOLA DE SABAO
A histéria de um velho carpinteiro italiano, chamado
Geppetto que se orgulha de ter construido um lindo
boneco de madeira. Sim! Aquela histéria em que
numa noite de encantamento, uma fada da vida ao
boneco, concedendo-lhe o nome de “Pinéquio”.




15H « 16H15

O REINO DAS FADAS
No Parque ha Fadas que ao nascer e ao pousar

o sol no horizonte juntam-se para celebrar a vida
e a magia deste lugar Unico.

EXPOSICAO A g

“ ARCOS DE FESTA - VIAGEM PELO ESPOLIO

DO MESTRE VEIGA"”

A alma das festas e o génio do Mestre \
pelas maos das criancas! Exposicao de trabalhos
desenvolvidos pelos alunos das escolas do concelho,

através do projeto do Servico Educativo Integrado. N
4 .
SABADO

18H

SUNSET NO PARQUE o e Sic

DJ e muita animacao nao vao faltar no Sunset
que quer transformar o final deste dia,

num momento inesquecivel, para viver

com a familia e os amigos.

DOMINGO
18H
MELODIAS NO PARQUE - YAMAHA MUSIC SCHOOL
O concerto que nos leva aos sons e melodias N 5
de alguns dos éxitos musicais da Disney.
Da inesquecivel e intemporal Pantera o -@A J?

Cor-de-Rosa até aos Marretas e da gelada
floresta da Frozenaté ao calor do Livro da Selva!
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7. Melodias no Parque
- Yamaha Music School
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TEATRO * MUSICA ¢ CIRCO
. ANIMACAO ¢ CIENCIA »
JOGOS » PARQUE AVENTURA
o DESAFIOS * CASA VERDE
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