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Vamos voltar
a conguistar
0 Parque da Ponte?

Entdo, arregacemos mangas e vamos partir
a aventura! Traz a tua alegria na mochila
e o teu sorriso na lancheiral

Vem viver connosco 5 dias de festa no -
Pargue mais bonito da cidade e celebrar

com os teus amigos e a tua familia mais de
50 horas de puro entusiasmo. No Parque
voltaras a encontrar novidades. Musica,

circo, teatro, ciéncia, magia e dang¢a capazes
de fazer sonhar criangas dos 12 meses aos
120 anos.
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Marca na tua agenda
estes dias especiaist



< W

Pnognama
4 ]
Faimelias

1 e 2 de Junho - Sibado e Pbomingo
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CASA DO PLATANO
CINEMA - SESSAO FAMILIA :
“0S URSOS PANCUDOS E OUTRAS ESTORIAS”
Nesta sessao temos batatas alienigenas, anjos
guardides superprotetores, monstros cantores

e sapos apaixonados. Zebras que adoram

a diferencga, ursos com pancas bem garridas

e ovelhas com penteados super radicais...

Ahhh, e um sultdo bem lambdo com um camelo.
Castanho. Castanho como sao por norma

os camelos.
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ALAMEDA JOANINA s =
JOGOS TRADICIONAIS TOKAJOGAR

30 jogos tradicionais, desde o Piao as Andas, da
Macaca ao Arco, da Malha a Pidsca, sem esquecer
o Berlinde. Vem descobrir o Labirinto e muitos
mais desafios dos quatro cantos do mundo.

*



\ * . =3 ==

10h00 > 12h30 | 14h30 > 18h00 —

e
el [

ALAMEDA JOANINA =
QUANDO FOR GRANDE QUERO SER... BOMBEIRO
Neste quartel improvisado vamos conviver

com Bombeiros a sério e experimentar

a aventura desta magnifica profissao!

10h00 > 12h30 | 14h30 > 18h00 0 G
ALAMEDA JOANINA

JOGO SUPER PEAO

A Escola de Educacao Rodovidria é a parceira

de um jogo divertido, onde conseguiras
transformar-te num Super Pedo!
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ALAMEDA JOANINA *
JOGO SEGURANCA EM SENTIDO OBRIGATORIO
Aprender as regras e os sinais de transito é super
divertido! Anda brincar e ultrapassar o desafio

que te propomos... traz a tua familia e os teus
amigos e vem jogar!
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10h00 > 12h30 | 14h30 > 1800
ALAMEDA JOANINA

INSUFLAVEIS PARQUE AVENTURA
Este é um sitio onde nao podes parar!
Este é o lugar do movimento e acdo!
Insuflaveis coloridos e uma discoteca supersonica
gue nao vai deixar ninguém quieto ou indiferente!
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TERREIRO B
ESCOLA DE CIRCO " .'
O circo chega ao parque!

Quem nunca sonhou andar na corda bamba
ou até aprender a fazer malabarismo?

Uma série de atividades ligadas ao circo
contemporaneo prometem dar a oportunidade

de todas as criancas se sentirem uns verdadeiros
artistas de circo.
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10h00 > 12h30 | 14h30 > 18h00

ESTUFA 7
EXPOSICAO/OFICINA/ESPETACULO d e
VIAGEM AO MUNDO DAS MARIONETAS :

Esta € uma viagem sensorial dedicada ao A3

mais pegquenos, com caminhos a serem feitos,
marionetas a serem construidas e espetaculos

que sdo apresentados aos que fazem desta visita
uma grande viagem. Apresentamos um espag¢o
repleto de figuras, objetos e marionetas que *
pertencem ao imaginario de varias criacdes

do Teatro e Marionetas de Mandragora

Espetaculo de Teatro de Marionetas:

10h30 e 15h30 o, v
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10h00 > 12h30 | 14h30 > 18h00 %
ENCOSTA DPAS ARTES
OFICINAS DA ARTE
Tintas. Cores. Riscos e Rabiscos. Cola aqui e acola!

Corta e Recorta! Ups e volta a colar! Qual é o teu
super poder?




x
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RAVINA A et

ANIMAIS DA QUINTA

As criangas poderdo encontrar nesta mini quinta
simpaticos animais que esperam mimos e Sorrisos.
Coelhos, galinhas, patos, cabritas, ovelhas,

uma burrinha e outros mais.
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TOCA
ANIMACAO ALICE NA TOCA DAS MARAVILHAS
Alice esta aborrecida e tem fome, ndo consegue
sequer pensar. Os seus livros nao tém gravuras,
mas, subitamente, lembra-se que se fechar os
olhos sempre pode... imaginar, sonhar, inventar...
A criatividade é... um coelho atrasado? Um coelho
que fala? Um coelho pode falar? Sera que Alice
« deve seguir o Sr. Coelho? Ou sera que se deve
manter no mesmo lugar? Que caminho deve Alice
tomar a partir de agora? O que sera gque a espera
para la da ponte que atravessa o lago? Vem viajar
com Alice, o Sr. Coelho, um Chapeleiro Louco e...
Serd gue existem Chapeleiros Loucos? O melhor
mesmo & vires espreitar, imaginar, sonhar
e inventar...
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ANFITEATRO /i bk
ESPETACULO A CASA ONDE MORA O CIRCO
O Circo esta de volta ao Parque!
Senhoras e Senhores! Meninas e Meninos!
Rufam os tambores e a multidao aguarda
expectante pelas surpresas deste espetaculo
mirabolante.
Palmas! Muitas palmas! %
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Mh0O0 | 16h30 * ¥
CLAREIRA

ESPETACULO CHEF NATURE

“Chef Nature” é um restaurante ao ar livre com
sua propria horta, onde os clientes deixaréo os
seus telemodveis de lado, para se conectarem com
a natureza. O cardapio proposto sera magico,
surpreendente, terapéutico e muito divertido.

E para sua preparacao, Markelifie usara os
ingredientes habituais da sua cozinha: ritmo,
gestos e o uso imaginativo de diferentes materiais.
Tudo temperado com uma pitada de sal e loucura.

Bon Appétit!! X
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